ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ, ПРЕДЬЯВЛЯЕМЫЕ К МАКЕТАМ РЕКЛАМНЫХ МОДУЛЕЙ 

для размещения в еженедельном полноцветном издании “Спорт день за днем”

В соответствии со статьёй 16 Закона «О Рекламе» размещение рекламы в периодических печатных изданиях (не специализирующихся на рекламе) должно сопровождаться пометкой «реклама» или «на правах рекламы».

ОРИГИНАЛ-МАКЕТ РЕКЛАМЫ принимается в виде векторного или растрового файла.

Макеты принимаются через интернет (ftp-сервер, электронная почта, файлообменные сервисы) либо на следующих носителях: флэш-драйв, CD, DVD.

ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫМ В ВЕКТОРНЫХ ФАЙЛАХ:

- формат *.EPS (создан в Adobe Illustrator версии CS2 или более ранней) для MAC/PC, либо формат *.AI с теми же условиями;

- все тексты должны быть преобразованы в кривые;

- растровые изображения, используемые в макете, должны быть включены (embeded) в файл, и иметь разрешение 300 dpi;

- не должно быть элементов за пределами площади макета.

ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫМ В РАСТРОВЫХ ФАЙЛАХ:

- формат *.TIF (Adobe Photoshop) для MAC/PC, либо формат *.PSD;

- разрешение 300 dpi;

- цветовая модель - CMYK или Greyscale.

В МАКЕТАХ ЛЮБОГО ТИПА нежелательно использование мелких шрифтов (меньше 9 пунктов), печатаемых с наложением нескольких красок. Не допускается использование дополнительных (spot) цветов, встроенных цветовых профилей, шрифтов размером меньше 4 пунктов.

НЕ ПРИНИМАЮТСЯ ФАЙЛЫ в форматах *.CDR (CorelDraw), *.JPEG, *.GIF, *.PM* (Adobe PageMaker), *.QXD (QuarkXPress).

Размер полосы: Обрезной формат (обрезной) - 210x275

                              Дообрезной - 220x285

